¢ Arduino: .
® progettazione di circuiti con LED; -
® simulazione su Tinkercad; '
® programmazione nell’'lDE di Arduino;

e HTML:
e  struttura di una pagina web in HTML.: tag principali;
® formattazione di testo e paragrafi,
® inserimento di elenchi puntati e numerati;
® inserimento di tabelle;
® inserimento di immagini;
® link interni ed esterni;
® creazione di siti web con piu pagine;

e Social Network e alimentazione: come i Social influiscono sulle
nostre abitudini alimentari (ed.civica);

o [ database:
® confronto tra archivi cartacei e digitali;
® progettazione di un database: schema concettuale, logico e
fisico;
® schema concettuale: entita, associazioni e attributi;
® regole di lettura; '




